Le cube de la Samaritaine._

Un lieu

Une parole

Un geste

Tu rejoues

Confectionner le cube
en glisssant les
languettes dans les
fentes représentées
par les pointillés.

Le lancer comme on
lance un dé.

Suivant 1a face qui
apparait, nommer 1
elément du récit dont
on se souvient.

Un personnage

Un objet
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