
 

 

 

 

 

                                                                                                                                                                                                 

JEU DES 6 FAMILLES DE LA 

Nous avions invité les enfants à 

relever un DEFI,   nous dire ce 

qu’est pour eux la solidarité, de 

qui ils veulent être solidaires et 

comment … 

Avec toutes leurs réponses 

nous avons créé un jeu. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 
 

Composition du jeu :  

37 cartes réparties en 6 familles plus une carte bonus 
(Jésus). Voici les 6 familles :  

 en orange la famille des copains 

 en rouge la famille de nos familles 

 en vert la famille de nos grands-parents 

 en violet la famille des malades 

 en jaune la famille des pauvres 

 en bleu la famille de la terre 

Pour chaque famille, 6 cartes, numérotées de 1 à 6, les 
cartes numérotées de 1 à 5, nous présentent 5 gestes de 
solidarité, et la carte avec le numéro 6  est vierge, pour 
nous inviter à inventer un nouveau geste.  

Le but du jeu des 6 familles de la solidarité 

est de reconstituer les 6 familles de la solidarité pour 
découvrir des gestes de  solidarité et en inventer d’autres.  

 

 

 

Préparation du jeu :  

Découpe les 36 cartes des 6 familles  

Découpe aussi sur cette feuille la carte bonus JESUS. 

Bien lire la règle du jeu  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

JESUS 

REGLE du  jeu des 6 Familles de la solidarité : 

Tout d’abord, un des joueurs distribue 6 cartes à tous les 
participants. Le reste des cartes faisant office de pioche.  

Pour commencer une partie, le premier joueur demande à la 
personne de son choix s’il possède la carte qu’il souhaite 
(exemple : Dans la famille orange des copains, je voudrais le 
numéro 3). S’il obtient cette carte, il peut redemander une 
autre carte au joueur de son choix, et ainsi de suite. S’il ne 
l’obtient pas, il pioche. Si lors de la pioche, le joueur tire la 
carte qu’il souhaitait, il doit dire à voix haute « Bonne pioche 
!  » Et peut ainsi rejouer en redemandant une autre carte à 
l’un des joueurs.  S’il ne pioche pas la carte voulue, il passe 
son tour et c’est au joueur situé à sa gauche de demander 
une carte de son choix. 

Attention ! Un joueur ne peut demander une carte d’une 
famille seulement s’il  en possède déjà une dans son jeu. 

Si un joueur possède toute une famille (les 6 cartes), il pose 
la famille devant lui, lit les 5 gestes de solidarité et avec 
l’aide des autres joueurs invente un nouveau geste. 

La partie se termine quand toutes les cartes ont été utilisées 
et les familles reconstituées. Il restera alors la carte bonus 
Jésus, les joueurs seront alors invités à se poser la question 
du pourquoi de cette carte bonus …. 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jouer ensemble sans se disputer 

  

 

 

Défendre ceux qui se font embêter 

 

 

 

S’entraider pour l’école 

 

 

 

Jouer avec ceux qui sont seuls 

 

 

 
 

Partager 

 

COPAINS 1 COPAINS 
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Donner de la joie, de l’amour,  

des câlins. 

 

 

 

Faire des choses ensemble 

 

 

 

Rendre Service 

 

 

 

 

Se parler 

  

 

 

Entre frères et sœurs jouer 
ensemble, ne pas s’embêter, s’aider 

à grandir 
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Aider  

 

 

 

Rendre visite 

 

 

 

Faire des dessins 

 

 

 

Partager des bons moments 
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Faire plaisir 

GRANDS-PARENTS 
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Apporter du réconfort 
 

 

 

 
 

Soulager, trouver des médicaments 
 

 

 

 

Prendre des nouvelles 
 

 

 

 
Rendre visite 

 

 

 

Prier 
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Trouver un abri 

 

 

 

Tendre la main avec le sourire 

 

 

 

 

Emmener en voyage 

 

 

 

Donner 

 

 

 
Respecter 
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Ne pas polluer 

 

 

 

Ne pas gaspiller 

 

 

 

 

Eviter les guerres 

 

 

 

Prendre soin des animaux 

  

 

 

Tous unis, tous frères 
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